
机器人综合技能比赛规则补充说明
一、场地
比赛场地示意如下：
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比赛场地大小为：3000mm×2000mm；
待命区可能随机在某一白色拼装块位置，赛前抽签决定，机器人可以从待命区任何一边上下；
主办方将提供24块的备选待拼装区块，带拼装区域赛前抽签决定，根据抽签顺序依次放入8-11号、14-17号，方向由裁判确定。
比赛任务

开始行动：“环卫工人”模型将与待命区在同一排，位置赛前抽签决定；

2.全程动员：深蓝色转弯标志共4组，位置赛前由裁判确定，与通过非十字拼装块任务，该任务最高得分为80分；

3.道路清理：“杂物”模型总共3个，将连续分布在白色拼装块上，位置赛前抽签决定在哪一区域，具体放置由裁判确定，例如抽签决定1、7、13、19这一列，裁判确定放置在1、7、13或者7、13、19；

4.返回：机器人必须完成1+X（达到完成任务标准）才能获得返回分，1即开始行动任务必须完成，X即其它任务任一完成。

三、机器人

1.机器人需散件进场，除规则要求的以外，积木件亦不得有任何形式的拼接；

2.机器人必须相互独立，各参赛队伍不得相互借用，一经发现将严肃处理。

四、比赛

1.比赛分两轮；
2.小学、初中、高中组的任务数量分别是6个、7个、8个，待取消任务抽签决定，且开始行动、返程和神秘任务等不可取消；

3.调试准备时间2小时结束后，机器人将封存，封存时需由学生确认；

4.每一轮比赛前每组学生将有1分钟的时间准备，主要是确认机器人和检查场地，不得在场地上运行机器人；
5.第一轮结束后，每组学生可将机器人拿回进行必要的修改，但不得上场调试，直至第二轮开始；

6.比赛开始前不得拿掉任务道具；

7.机器人一旦进入某个有任务的拼装块，即视为开始执行该任务，裁判应立即记录任务完成情况，机器人离开该区域后可以拿掉相应任务道具，重复进入该区域完成任务视为无效，以第一次为准，全程动员任务除外；

8.任务可以重试，但必须事前提出申请，不申请则视为无效，裁判同意后由学生自行恢复模型位置，计时不停止，重启参照此条执行。

五、其它

1.采用计分表计分；

2.未准时到场的参赛队，每迟到1分钟则判罚该队10分。如果15分钟后仍未到场，该队将被取消比赛资格。 
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