2009浙江省选二试选手注意事项
一、比赛时间地点

时间： 6月13日 上午
地点： 科学馆四楼机房
二、比赛目录结构示例
选手比赛时，需在本机为每题建立对应的题目目录，目录名称与题目英文名称相同，严格区分大小写。选手根据题目要求，将自己提交的源程序，放在该题的题目目录下。
每位选手把自己提交的源程序连同要求的目录结构，存入D盘根目录中。(每题只能递交一个源程序。测试时只测源程序，不测可执行文件)
例如：假设题目有cashier、dune、manhattan三题。
选手ZJ-01分别使用C、Pascal、C++答题，其最终提交的文件为cashier.c、dune.pas、manhattan.cpp，则该选手提交的目录结构如下所示：
           D:\

 |---ZJ-01

|---cashier\


|
|---cashier.c


|--- dune\


|
|--- dune.pas


|---manhattan\



|---manhattan.cpp

三、文件命名
比赛中涉及的所有文件名（包括源程序名、输入文件名、输出文件名、答案文件名），都必须严格按照题目要求命名，严格区分大小写。例如：题目要求输入文件名为game.in、则程序中必须按照该名字打开文件，不能使用Game.in、GAME.IN等名字。  
四、关于竞赛中不同语言使用限制的说明

1．关于使用Pascal语言与编译结果的说明

(1)对于Pascal语言的程序，当使用IDE和fpc编译结果不一致时，以fpc的编译结果为准。

(2)允许使用数学库(uses math子句)，以及ansistring。但不允许使用编译开关（最后测试时pascal的范围检查开关默认关闭：{$R- Q- S-}），也不支持与优化相关的选项。

2.关于C++语言中模板使用的限制说明

(1)允许使用的部分：

标准容器中的布尔集合，迭代器，串，流。

相关的头文件：<bitset >  <iterator >  <string >  <iostream >

(2)禁止使用的部分：

序列：vector，list，deque

序列适配器：stack,  queue,  priority_queue

关联容器：map,  multimap,  set,  multiset

拟容器：valarray    

散列容器：hash_map,  hash_set,  hash_multimap,  hash_multiset

所有的标准库算法

相关头文件：<vector>  <list>  <deque>  <stack>  <map>  <set>  <algorithm>

五、测试

1．测试在Windows下进行，以源文件成绩为准，不测可执行文件。对于同一题只能提交一个源程序。
2. 除题目有自定义校验器外，其余一律采用全文比较（逐字节比较）：
(1) 选手输出的内容（包括空格与回车等不可见字符）与标准输出须完全一致；

(2) 对于一行输出，行末必须有回车。
3. 编译命令与编译器版本号如下

	语言
	后缀名
	编译器
	编译命令

	C++
	*.cpp
	g++ 3.4.2
	g++ $Name.cpp -o $Name.exe -lm

	C
	*.c
	gcc 3.4.2
	gcc $Name.c -o $Name.exe -lm

	Pascal
	*.pas
	fpc 2.0.4
	fpc $Name.pas


语言环境：FP 2.0.4    DevCpp 4.9.9.2 

