附件

2015年度科技场馆科学教育项目设计方案
初审登记表
	方案名称
	

	提交单位
	（加盖公章）

	单位地址
	（含邮编）

	归口管理部门
	

	单位级别
	□国家级   □省（自治区、直辖市）级

□地市级   □县级

	单位类型
	□科技馆        □行业科技博物馆

□自然类博物馆  □科研院所类科普教育基地

□其他_____________

	科普展教场所
	（展厅或科普活动区域面积）__________平方米

	专职教育人员数量
	□小于3人  □3-5人  □5-10人 □10人以上

	设计与实施团队

	姓名
	性别
	年龄
	工作单位/部门
	专业
	项目分工

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	团队主要联络人：

联系方式：（办公电话、手机号及电子邮箱）

	一、项目基本描述（均为单选）
（一）项目类型：
A．已有项目方案改编
B．待实施项目创意
（二）项目方向：
A．场馆内教育项目
B．到校服务
（三）项目类别：

(请参考备注中的项目类别说明)

A.基于科技场馆展品开展的教育项目，包括专题参观导览，系列科学讲座、论坛、沙龙等交流活动，面向学生或教师的互动式科学培训；
B.拓展性教育项目，包括科学演示、科普剧，动手做活动、主题科学工作坊；
C.综合利用科技场馆、社会资源开展的教育项目，包括户外科学考察、科学挑战赛、科学俱乐部等。
（四）项目目标人群年龄段（若项目目标人群为教师，请按照教师所教授的年级段选择）：
A．1-3年级
B．4-6年级
C．7-9年级
D．10-12年级
（五）单次活动可服务的人数：
A．50人以下
B．50-100人
C．100-150人
D．150人以上

	二、项目内容简介（根据项目类型选择对应的问题填报，不超过1500字）
（一）项目类型属于“已有项目方案改编”请逐一回答以下问题
1、简要描述原来项目开展的情况。（主题和目标，主要活动和流程，效果）
2、阐述需要对项目进行修改的原因。
3、项目修改并再次实施的步骤。（从哪几个方面对项目进行修改？具体的设计和实施计划、每一个阶段预计完成的时间点。）
4、项目再次实施的成果。（主要围绕“目标人群在项目中的收益”来谈，计划用哪些数据或者实例来说明项目开展的效果，如何进行项目质量监控？）

（二）项目类型属于“待实施项目创意方案”请逐一填报以下问题。
1．主题和目标。（通过本项目希望引导青少年掌握哪些基本的科学知识和基本技能，体验哪些科学思维方法和科学探究方法，理解哪方面科学技术与社会的关系，养成怎样的科学精神与科学态度。目标设定要符合项目实际情况，切记过大过空。通过一个项目达到“全面提升青少年科学素养”的目标是不现实的。）
2．主要活动和流程。（简要介绍通过哪些具体的活动来实现项目目标）
3．设计与实施步骤。（列出具体设计与实施工作计划、每一阶段预计完成的时间点。）
4．项目成果。（主要围绕“目标人群在项目中的收益”来谈，计划用哪些数据或者实例来说明项目开展的效果，如何进行项目质量监控？）

	三、项目可行性分析（不超过1000字）
（一）完成项目的场地和材料保障。
（二）设计和组织实施项目的人员条件保障。
（三）可供使用或者待开发的教育素材介绍。

	四、申报单位账户信息（请准确填写，并加盖财务章确认）
账户名：      
账  号：          
开户行：


备注：项目类别说明
A.基于科技场馆展品开展的教育项目
· 专题参观导览
设立某个专题，将科技馆的若干展品和展项重新组合与串联，结合动手和体验的实践活动，让参观者在专题中得到更深入与丰富的体验。专题线索、实践活动、以及开展实践活动所需要的素材是开展这类项目所必需考虑的问题。
· 科学交流活动（沙龙、论坛）
通过对话、辩护等交流方式讨论科学发展的前沿问题，或者科学与社会文化相关的问题。
· 互动式科学培训（面向学生或者教师）
利用场馆的资源和专业人员平台，面向青少年和教师提供科学教育培训，协助学校解决教师科学知识更新慢、跨领域开展科学教育活动难等问题。学员的参与和体验是互动式培训的重要特征。
B.拓展性教育项目
· 科学演示/科普剧
借助实验演示、表演者的语言和肢体动作、场景、材料和仪器，呈现某些比较抽象复杂的科学概念和科学发展史。要开展这类型的项目必须有明确的科学话题、演示和实验内容大纲，还要考虑如何与现场观众互动。
· 动手做活动/主题科学工作坊
根据场地的资源和人员条件组织科学实验和活动来吸引参观者的关注和比较深入的参与。开展这类活动要根据不同年龄段的青少年的学习特点，准备和设计某一个主题中一系列实验（活动）的器材和学习工具，并组织开展活动。每次活动的时间可以从15分钟到数天不等。
C.综合利用科技场馆、社会资源开展的教育项目
· 科学考察/夏令营
利用室内外地理环境、动植物资源等各种条件开展的科普活动，主要类型可以包括地质考察、标本制作、环境问题分析等实验和社会调查活动。
· 科学比赛/挑战赛
青少年群体喜欢接受挑战，针对这个团体组织开展设计设计、亲自动手做实验的比赛，能够促进孩子的创造力。科学挑战赛的内容、比赛和评分、颁奖环节、比赛期间的交流活动都应该在设计者的考虑范围之内。
· 科学俱乐部
根据目标人群的年龄特点和兴趣，围绕某些科学主题定期组织活动。要考虑在一个相对较长的时间范围内为青少年提供科学教育活动和体验，以帮助他们较全面地提升科学素质。
