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1. 简介 

交通运输是一个当前快速发展和变化的行业。用于交通运输业的通信和信息技术解决方案层

出不穷。这些变化促进了交通运输自动化。 

无人驾驶是交通自动化的一部分。无人驾驶汽车无需人工操作即可实现环境感知和导航。得

益于机器人控制，可以降低事故的风险，避免交通拥堵，减少驾驶和停车空间。无人驾驶汽车将

来可能会取代出租车和公交车。 

自 2015 年以来，很多国家致力于无人驾驶车辆的开发。本届 WRO 常规赛小学组的任务是搭

建一个机器人，充当一台真正的无人驾驶出租车，将乘客从出发点带到目标区。 
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2. 比赛场地 
 
下图显示了比赛场地的不同区域。 

 
如果场地纸比赛台小，请将起止区对准场地一角摆放场地纸。 
 
有关赛台和场地纸规格的更多信息，请查看 WRO 常规赛总则第 4 条。 

 
  

购物中心区 

墙壁 学校区 

乘客出发区 
充电站区 

电池区 

影院区 

动物园区 

墙壁 

住宅区 
起止区 

                4 



 
 

3. 比赛任务物品 

场地上有8名彩色乘客（绿色、红色、黄色、蓝色），4名成人和4名儿童，还有2名白色乘客，

1名成人和1名儿童。注：每轮比赛中并非所有乘客都会使用，具体请参阅下一章的任务物品摆放。 
 

 
绿色成人 

 
红色成人 

 
黄色成人 

 
蓝色成人 

 
白色成人 

 
绿色儿童 

 
红色儿童 

 
黄色儿童 

 
蓝色儿童 

 
白色儿童 

 
场地上有两个电池块。 

 

 
电池块 

 
 

 
场地上有两面墙壁。不允许移动或毁坏墙壁。 

 
购物中心区和影院区之间的墙壁 

 
住宅区外围的墙壁 
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4. 任务物品的初始位置和摆放 

乘客的初始位置 

每轮比赛开始时乘客的位置按以下步骤随机摆放 

⑴ 先将所有彩色乘客（红色、黄色、绿色和蓝色乘客）

放置于乘客出发区（蓝色乘客在蓝色矩形中，黄色乘客在黄

色矩形中，等等）。成人乘客总是将手臂指向赛场中间的位置。儿童乘客的手臂要与他们所在区

域的黑线平行。请见本页下面的图片。 

⑵ 逐个抽取四种颜色并相应地改变摆放图形。 

在盒子里放四种不同颜色的积木块：红、黄、绿和蓝色。将四个积木块随机抽出，抽出后不

要放回。记住抽取顺序，按下面的方法对任务物品进行调整： 

a. 用白色儿童替换第一个抽出的彩色区域的儿童。 

（例如，先抽出“红色”，则用白色的儿童代替红色区域的儿童） 

b. 用白色成人替换第二个抽出的彩色区域的成人。 

c. 从第三个抽出的彩色区域移除儿童。 

d. 从第四个抽出的彩色区域移除成人。 
 

下面是一个可能的实例： 
 

⑴ 放置所有彩色乘客。 

 
 

                6 



 
 

                7 

⑵ 抽取的颜色顺序是红、蓝、黄、绿。   
a. 将红色区域儿童变为白色儿童。 
b. 将蓝色区域成人变为白色成人。 
c. 将黄色区域的儿童移除。 
d. 将绿色区域的成人移除。 

 
 
电池块的摆放 

一个电池块放置在起止区。参赛队可以在比赛

开始前将此电池块放在机器人上。 

如果参赛队将电池块放在机器人身上，必须符

合机器人的最大尺寸（25cm×25cm×25cm）。如果

参赛队不想使用这块额外的电池块，则可以将其放

在一边。 

另一个电池块放置在黑色区域的黑色方格中（见上图）。 

墙壁的位置 

墙壁放在深灰色区域中（深灰色区域与墙壁的尺寸完全吻合）。一面墙壁在住宅区周围。另

一面墙壁在购物中心区和影院区之间。 
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5. 机器人的任务 
 

为了更好地理解这些任务，下面将分多个小节进行说明。当然，参赛队可以自行决定完成任

务的顺序。 
 

5.1 任务：将乘客带到目标区域   
 

机器人应将黄色、绿色、红色和白色乘客带到

其目标区： 

• 黄色乘客  

带至黄色区域（影院区） 

• 绿色乘客 

带至绿色区（动物园区）   

• 红色乘客 

带到红色区（购物中心区） 

• 白色乘客 

带到白色区（住宅区） 
 
一名 蓝色 乘客（儿童或成人，视抽签结果而定）将一直停留在动物园区。这名乘客不得被移

动。它应始终接触蓝色的乘客出发区。 
 
只有在彩色区域内（不包括黑线）才记分。请查看记分表后的记分实例，了解更多信息。 
 

5.2 任务：将设备带到充电站  
 

机器人应该将其中一个电池块带到充电站内标记的电池区域。参赛队可以自行决定使用在起

止区内的电池块或充电站区中的电池块。如果电池块完全移至电池区内，将得分。 
 



 
 

只有一个电池块将被记分。如果参赛队运送了两个电池块，则分数最高的电池块为有效得分

电池块（例如，如果一个电池块完全位于电池区内，而另一个电池块仅部分位于电池区内，则前

者将被记分）。  
  

5.3 任务：停放机器人 
机器人开始运行前，机器人必须完全在起止区内（黑色边线不包含在起止区内。比赛开始时，

线缆应计入机器人的最大尺寸，因此线缆也应在起止区内。） 
 

当机器人返回起止区停下且机器人的底盘完全（顶视图）在起止区内时（线缆可以在起止区

外），任务就完成了。   
 

5.4 罚分（墙壁） 
 

不得损坏墙壁或将墙壁从深灰色区域移开。如果墙壁损坏或被移动到深灰色区域之外，将会

被罚分，但不会出现负分（见总则 6.15）。 
 

6. 记分 
 
有关记分的定义 

•  “站立”是指任务物品仍处于直立状态（如初始状态）。“未站立”是指处于其它任何

状态。 

•  “完全”是指任务物品只与相应的区域（不包括黑线）接触。“部分”是指任务物品只

有一部分与该区域接触。 

任务 单个 合计 

红色  /  黄色  /  绿色  /  白色   乘客（成人或儿童）： 
• 站立，在正确的目标区域 
• 完全在目标区域 

25 125 

红色  /  黄色  /  绿色  /  白色   乘客（成人或儿童）： 
• 未站立，但在正确的目标区域 
• 完全在目标区域 

15 75 

红色  /  黄色  /  绿色  /  白色   乘客（成人或儿童）： 
• 站立或未站立，但在正确的目标区域 
• 部分在目标区域   

5 25 

红色  /  黄色  /  绿色  /  白色   乘客（成人或儿童）： 
• 站立，但在其它目标区域 
• 完全在其它目标区域 
• 不是乘客出发区，不是充电站区，也不是机器人的起止区 

10 50 
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红色  /  黄色  /  绿色  /  白色   乘客（成人或儿童）： 
• 未站立，在其它目标区域 
• 完全在其它目标区域 
• 不是乘客出发区，不是充电站区，也不是机器人的起止区 

5 25 

蓝色 乘客（成人或儿童，视抽签结果而定）仍站立在绿色区域的起始

位置。 
（仅限其他乘客有得分时才会记分） 

 15 

一个电池块完全位于电池区域内  15 

一个电池块部分位于电池区域内  5 

机器人完全停止在起止区内 
（仅限其他乘客有得分时才会记分） 

 10 

机器人损坏墙壁或将墙壁从初始位置移开 -5 -10 

满分  165 

 
记分说明 
 
站立，在正确的目标区域，完全在目标区域内 25分 

   
这种情况也算。红色窗帘属于

黄色影院区 
 

 
未站立，在正确的目标区域，完全在目标区域内 15分   
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站立或未站立，在正确的目标区域，部分在目标区域内 5分   

  

 

 
站立，在其它目标区域，完全在其它目标区域内 10分 

  

 

 
未站立，在其它颜色区域，完全在其它颜色区域内 5 分 

  

 

 
请注意：这里的其他目标区域不是乘客出发区，不是充电站区，也不是机器人的起止区 
 
任务不正确：以下情况，不得分（零分） 

 
不在区域内 

 
不在区域内（仅接触黑边线） 

 
部分在其它目标区域 

 

 
乘客受损 
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蓝色 乘客（成人或儿童，视抽签结果而定）仍站立在绿色区域的起始位置。（仅限其他乘客得分
时才会计分） 15 分  

 
 

站立在起始位置 

 
 

接触蓝色矩形，是可以的 

 
 

接触浅灰色边线，是可以的 

 
乘客在矩形外，不得分 

 
乘客未站立，不得分 

 
乘客与起始位置不接触，不得

分 
 
一个电池块完全位于电池区域   15分 

 
电池区是指灰色矩形区域，不

包含任何边线 

 
 “完全”是指电池块与场地

纸接触的部分均在该区域内。

这种情况是可以的 

 
只有一个电池块，即得分较高

的电池块将被记分（这种情况

下完全在区域内的电池块会被

记分） 

 
如果电池块侧躺，只要接触场

地纸的部分均在区域内，也属

于“完全”位于电池区域。 
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一个电池块部分位于电池区域内。 5分 

  

 

 
机器人完全停在起止区域内。10 分 
（仅限其他乘客有得分时才会记分） 

 
机器人投影完全在起止区域

内。非常好 

 
机器人投影完全在起止区内，

线缆在区外。这种情况是可以

的 

 
机器人投影不完全在起止区

内，不得分 

 
罚分：   机器人损坏墙壁或将墙壁从初始位置移开。   - 5 分 （每面墙壁） 

 
墙壁被移动了，但是仍然在浅

灰色区域内，不罚分。 

 
墙壁被移出灰色区域，将被罚

分 。 

 
墙壁损坏，将被罚分  

 
7.  任务物品的组装 
 
乘客组装 

有 5 个成人，1 个白色，1 个蓝色，1 个黄色，

1 个红色和 1 个绿色。 
 

每个成人需要： 

• 1 块 2×2 积木  

• 8 块 1×6 积木  

• 13 块 2×4 积木  
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第 1 步 

 
第 2 步 

 
第 3 步 

 
第 4 步 

 
第 5 步 

 
第 6 步 

 
第 7 步 

 
第 8 步 

 

 

有 5 个儿童，1 个白色，1 个蓝色，1 个黄色，

1 个红色和 1 个绿色。 

 

每个儿童需要： 

• 4 块 2×4 积木  

• 2 块 1×6 积木  

• 2 块 2×2 积木  

 
第 1 步 

 
第 2 步  

第 3 步 

 
第 4 步 
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电池块的组装 

两个电池块是由黑色乐高积木搭建而成。 

一个电池块需要：  

• 16 块黑色 2×4积木 

• 8 块黑色 1×6 积木  
 

    
第 1 步 第 2 步 第 3 步 第 4 步 

    
第 5 步 第 6 步 第 7 步 第 8 步 

    
第 9 步 第 10 步 第 11 步 第 12 步 

 
  



 
 

墙壁的组装 
 
两面墙壁都是用白色乐高积木搭建而成。 

红色和黄色区之间的墙  
 

这面墙需要 5 块白色 2×4 积木和 12 块白色 1×6

积木。 

 

 

住宅区周围的墙 
 

这面墙需要 9 块白色 2×4 积木、26 块白色 1×6

积木和 1 块白色 2×2 积木 
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