RIC创新挑战赛日程及规则补充说明
一、RIC创新挑战赛赛程安排表：
[bookmark: _GoBack]待补充。
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	



二、关于RIC创新挑战赛的规则补充说明
1、基本任务
（1） 出发：以机器不超出白色外边框为准。
（2） [image: ]抵达终点：机器的地面投影不超出终点区的两条白色的外边框，同时投影也不可以超出积木外框。
[image: ]2、备选任务
（1） [image: ]无人超市购物：随机选择器掉落可能成45°角，机器摄像头可能识别正面两个图像其中之一，只要不识别反面两个图像即视为正确。
（2） 目标追踪：匹配器可能转动成一个斜面，以45°为准。人站立在任务对面，视人像多的那一面为准。
[image: ]3、关于任务脱线运行：
（1）机器人应按白色引导线进行巡线，并有巡线动作，机器人是否巡线有争议时，由当值裁判进行判断是否脱线运行。
（2）机器人的主体结构投影全部脱离引导线，或沿着引导线相反的方向（包括180度掉头）行走时，就被认为任务脱线运行。
（3）为完成任务可以短暂脱离，执行任务后要回到原来的主干道继续执行。
4、关于重试：	
任务脱线运行，严格执行重试；学生触碰机器，严格执行重试。比赛时间继续，所有任务得分清零，道具恢复初始状态。
5、关于创新奖励分：
传感器数量为控制器的外接传感器总量，除常规的光电、超声波及视觉模块等，外接的显示屏及音频模块均属传感器，应计入传感器总量。允许使用循迹卡，只算一个传感器。
6、关于地图以及附加任务
   地图为新地图，比赛前公布，附加任务比赛前现场公布。
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