
第20届安徽省青少年机器人竞赛综合技能细则

一、规则任务解读

开始行动

    机器人要把 1 名“环卫工人”，送到某个固定拼装块上的规定分区内，运送过程中，“环卫工人”可以与地面接触。到规定分区后，模型倒下扣 10 分，“环卫工人”模型压住黑色引导线扣 10 分，“环卫工人”模型超出分区不得分。机器人完全脱离该任务拼装块后裁判员记分。
全城动员
    机器人沿黑色引导线从非十字线拼装块的一口进入，从另一口出去，如果遇到转弯标志，应按 3.2.5 的规定通过。完成全城动员任务可与其它任务混合完成，不需要是连续的。在全城动员过程中也可以通过十字线拼装块。如果不指定全城动员任务，通过所有非十字线拼装块和转弯标志均不记分。通过一个非十字拼装块记 8 分，通过一个转弯标志记 5 分，通过转弯标志不正确扣3分。 在做全城动员任务时，机器完全脱线或不按引导线运动的属于技术犯规，不计分，并要拿回重试。

道路清理
    移除“杂物”的标准是把它移动到不再与黑色引导线接触的地方，且不得超出该任务拼装块，超出拼装块不得分。机器人完全脱离该任务拼装块，裁判员记分。在完成此任务期间，除完成“全城动员”任务外，不得穿插其它任务，一旦插入其它任务，本任务即告结束，但已有的得分有效。机器人每成功移除一个“杂物”计 10 分。全部移除，加计 20 分，倒了不压线、不出拼装块不影响得分。

树立标志

标志直立记 60 分，标志超出原有拼装块扣 10 分，标志颠倒扣 10 分，压黑色引导线不得分。机器人完全脱离该任务拼装块后裁判员记分。
垃圾分拣(1)、（2）

机器人行驶到该拼装块内，将尽可能多的立方体装入到机器人上，使得这些立方体与地面不再接触，并将这些立方体运送到对应颜色的垃圾桶内。机器人可多次进出任务拼装块进行分拣，但不能穿插除“全城动员”外的其它任务。机器人最后一次完全脱离该任务拼装块裁判员记分。错误放置一个立方体扣20分。垃圾分拣本任务内不能穿插，垃圾分拣1和垃圾分拣2是两个独立的任务。垃圾要送到垃圾桶内，放在垃圾桶上不得分。垃圾桶可以被机器人推动，但不得完全超出本拼装块。

神秘任务

神秘任务的具体要求由比赛现场赛题给出，要求参赛机器人能够实现基本的巡线、抓取、放置、声光指示、颜色识别等功能。

返回

“返回”必须是最后一个完成的比赛任务。“返回”的标准是机器人登上锥台并不再运动，且与锥台以外的任何表面(含围栏表面)没有接触。机器人完成任务过程中通过待命区和重试时机器人回到待命区不属于完成“返回”任务。

所有任务，机器人完成任务后出了拼装块，才计分。手动拿走不计分。出任务拼装块的标准是，机器人与该任务拼装块没有接触点。
9、即使有任务不做，也不能用手移动或拿走道具。 
10、重试前机器人已经完成的任务有效，但是如果参赛队员要求恢复该项任务模型，即使该项任务模型已经或者部分完成，相应的得分不再有效。任务如果重试，该任务所有道具都要复位。
11、如果完成了规定的所有任务且比赛结束的时间不超过150秒，额外加记时间分。如果在比赛中没有重试，机器人动作流畅，一气呵成，加记流畅奖励50分。
12、机器上应装有明显 LED 灯 。
13、器材必须是散件，除控制器和电机可维持出厂时的状态外，其它所有零件不得以焊接、铆接、 粘接等方式组成部件。队员不得携带 U 盘、光盘、无线路由器、手机、相机等存储和通信器材。所有参赛学生在准备区就座后，裁判员把场地图和比赛须知发给参赛队。

14、单个3D打印不见部件尺寸不允许超过70*70*70mm，且总数不能超过10个。

15、机器人进入某个有任务的拼装块即为执行该任务的开始，一旦离开该拼装块即为执行任务的结束，并立即对完成任务的情况记分。留在场上的可活动的任务模型，经裁判同意后，可由队员移至不影响机器人运动的场边或场外，此拼装块不再是有任务的拼装块。

16、机器人在进入任务拼装块后为完成任务需要可以短暂脱离黑色引导线，执行完动作后要 回到原来的轨道上继续前进。

17、机器人需在任务拼装块中完成任务（“在任务拼装块内”就是，机器人与该任务拼装块有接触点）。

18、在完成任务时，一旦穿插过其他任务（经过已完成的任务拼装块不算穿插），该任务即宣告结束，前面完成的部分任务有效，该任务后面的部分任务即使做了也不计分。

19、垃圾分拣任务：机器人行驶到该拼装块内，将尽可能多的立方体装入到机器人上，使得这些立方体与地面不再接触，并将这些立方体运送到对应颜色的垃圾桶内。做垃圾分拣任务时，机器人的轮子要进入垃圾分拣任务拼装块。

20、参赛队不得使用遥控调试并记录数据的方式完成编程。

21、不得把电脑带到场地编程和下载程序。

22、不得把场地拼装块带入比赛现场。
二、比赛安排 

1.比赛共三轮，第一轮比赛前有 2 小时调试时间，第二轮、第三轮比赛前有 30 分钟调试时间。每场比赛时长 150 秒. 
2、所有器材必须散件进场，机器人结构上不能有任何连接件。比赛前裁判组会对所有设备进行检录，不符合标准的队伍，将被要求拆散至比赛规则标准。 
3、任务安排:小学组 6 个基本任务，如有全城动员任务则非十字拼装块 6 个， 转弯标志 2 个；初中组 7 个基本任务，如有全城动员任务，则非十字拼装块 7个，转弯标志 2 个；高中组 8 个基本任务，非十字拼装块 8 个，转弯标志 2 个。

三、注意事项

1、机器人必须散件进场。如赛前没有拆成散件，由此耽误的时间，自己负责。

2、3D打印机打印的部件尺寸和数量必须符合规则对此的要求。

3、比赛中参赛队员应尊重裁判，如对判罚有异议，第一时间向本场地裁判长申诉。

4、每轮比赛结束后，参赛队员都应在计分表相应位置签字确认。

5、参赛队员在准备比赛时，应举手示意，在得到裁判的允许后，才能启动机器人。

6、申请重试时，举手向裁判申请并在重试前恢复好相应的道具。机器一旦启动不得再触及任务道具，任务道具未完全恢复的，整个任务不得分。
7、比赛中，参赛队员不得触及机器人及任务道具，否则判罚技术犯规。

8、选手应遵守比赛规则，尊重对手，服从管理。禁止插队、大声喧哗等不文明行为，自觉维护比赛秩序。

9、比赛共分为三轮，第一轮组装、调试时间共2个小时，组装完成后，有序排队进行调试，每次调试为3分钟，直到组装调试时间结束。第一轮第二轮之间、第二轮第三轮之间每队各有一次调试时间，每次调试时间为3分钟。
本次细则依据：第二十届中国青少年机器人竞赛综合技能比赛细则，以及20届全国机器人竞赛教练员培训班解读。最终解释权属于安徽省科协。
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