第20届安徽省青少年机器人竞赛
Vex工程挑战赛组织安排

1、场地


比赛场地位于体育馆西南角
准备区（工作人员2人，志愿者2人）

待赛区（工作人员2人，志愿者2人）
比赛区（主裁判2人，裁判4人，场地控制4人，志愿者4人）

2、人员

	时  间
	人数
	备注

	主裁判
	1人
	全国裁判员，负责比赛的裁判、管理、协调和仲裁

	副裁判
	4人
	志愿者，负责现场执裁

	场地控制
	4人
	负责比赛场地的管理和记录工作

	志愿者
	8人
	负责每场比赛结束后场地的整理与摆放

	工作人员
	4人
	负责比赛现场维持和协助裁判相关工作


3、物料

	负责人
	内  容

	比赛场地
	铁围板3套、场地泡沫垫3套

	场地附件
	比赛得分物3箱（2备1），及比赛附件3套（2备1）

	记分纸
	100张

	赛程表
	高中组14份，小学组14份，初中组18份，张贴2份

	时间抽签纸
	15-60秒卡片

	秒表
	3个

	现场显示屏
	安装VEX裁判软件，用于现场时间显示

	检录贴纸
	50张

	检录用测量尺
	内长宽18英寸门型尺

	准备区
	桌椅50张，贴纸50张


4、赛程

5.1 入场

· 队伍进入各自准备区，将机器人放在准备桌上等待检录
5.2 检录

· 队伍签到

· 尺寸检录
· 检录登记
· 分发分组表

5.3 抽签

· 主裁判随机邀请一名队员现场抽签决定自动化时间

· 公布自动时间
5.3 调试

· 检录及抽签完成后，比赛过程中调试场地进行机器人调试。
5.4 小组赛

进行循环赛。
5.5 比赛

· 上轮比赛结束后，本轮比赛队伍进入赛场，下轮比赛队伍进入待赛区等待。
· 自动比赛开始时，参赛队伍释放自动期间不得遥控机器人，自动比赛结束后，队员将遥控器拿起。
· 手动比赛阶段，参赛队伍队员将遥控器与场地控制器连接，之后听从裁判口令开始比赛。
· 手动比赛阶段，裁判喊停后，待所有机器人停止运动后，开始计分。

· 比赛结束后，每支队伍派一名队员至主裁前，配合及确认得分，确认得分后在计分表上签字，比赛得分以现场队员签字确认为准。
· 签字确认后，志愿者进入赛场摆放场地。
赛场检录

· 尺寸检录——机器人尺寸检录将使用标准门尺，请参赛队伍在赛前做好自检。
· 电子检录——请参赛队伍切记不要对比赛禁止的马达及其他电子元器件进行修改。

· 器材检录——参赛队伍搭建机器人所使用的材料应为中国科协规定允许的比赛材料。

· 联队——参赛队伍均以固定联队形式参赛，即一支联队包含两个队伍两台机器人。

比赛环境

· 为保证比赛公平进行，比赛现场采用电子屏计时，裁判员在比赛开始阶段、最后30秒，最后10秒，比赛结束分别进行一次报时。

Vex工程挑战赛执行细则
1、场地调试

开赛前，每支队伍可以排队进行场地调试。


2个比赛场地均为全新场地，1个调试场地中有场地附件，无得分物。
2、自动释放
由于本届比赛机器人展开体积较大，为避免出现意外，参赛队可以选择以各种安全的方式释放自动。
可使用的释放方式包括（使用机器人上的传感器释放；使用遥控器上的某个按键释放，必须提醒裁判，释放完成后马上放下遥控器；使用小型场控器释放，需自带小场控；）
请各赛队领队及教练一定反复提醒队员，注意安全，比赛过程中与远离场地围板保持距离。

3、执裁细则

1．队员赛事提前3分钟抵达排队。规定时间迟到的根据裁判判罚视为放弃该场直接开始。
2. 处罚情况：
1) 自动过界，影响对方得分，自动判负
2) 比赛接触对方内保护区，比赛判负
3) 没有对抗情况下倒在对方外保护区的判负
4) 机器人倒在对方联队外保护区，并且联队达两次警告的直接判负.

5) 联队塔台得分被对方破坏，对方被判负
6) 对方在保护区外被恶意推入内保护区导致对方犯规的一方判负。

7) 裁判员发出后退指令，倒计时5秒结束后，没有服从裁判指令，后退，直接判负
8) 自动时段开始后，遥控器必须放在场地外的摆放区，参赛选手严禁接触遥控器。

9) 接触对方完全处于保护区的机器人，警告一次，并且必须后退。一旦将对方完全处于保护区内的机器人上的方块撞掉，直接判负。       

10) 通讯设备严禁入场，教练员，家长等非参赛队伍严禁修理机器人，编写，调试程序。
3.罚停：联队中被第三次警告的机器人直接罚停。

——手动阶段，将已得分的本方方块推出场地外，判罚一次警告。
4.选手场上赛完必须签字，有异议的当场比赛结束场内提出，并在计分表中注明有异议。队员离场后则争议无效。

5.队员必须严格按照队伍颜色正确明显的放置标识牌，颜色混装或错误的将不允许上场。

6.本次竞赛不采纳任何队伍的录像、图像作为判罚依据。

7.不得接触对方联队塔台和得分区底框。否则犯规，处罚视情节由裁判员执行。

8.建议队员尽量不要接近对方联队得分区域和联队塔台。中间中立的五个塔台可以合理的争夺与对抗。
9.比赛结束后，仍与机器人有接触的方块及其以上方块不计入堆叠得分。
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