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第四届新疆青少年创意编程比赛
图形化编程参赛办法

一、参赛对象
图形化创意编程比赛分小学Ⅰ组（1-3年级）、小学Ⅱ组（4-6年级）和初中组；全区中、小学在校学生均须以个人为单位报名参赛。
二、参赛形式
每名参赛者限报1项作品，每项作品限1名指导教师，指导教师必须是在校教师。参赛选手可登录“第四届新疆青少年创意编程与智能设计大赛”网站报名参赛。
三、作品类型
选手可围绕大赛主题，结合当前时事，传播正能量，在以下类型任选其一进行创作。
1.互动艺术类：引入绘画、录音、摄影等多媒体手段，用新媒体互动手法实现音乐、美术方面的创意展示。
2.互动游戏类：各种竞技类、探险类、角色扮演类、球类、棋牌类游戏等等。
3.实用工具类：有实用价值、能解决学习生活中实际问题的程序工具。
4.科学探索类：现实模拟、数学研究、科学实验等各学科的趣味性展示与探究。
四、作品要求
1.作品原创。作品必须为作者原创，无版权争议。若发现涉嫌抄袭或侵犯他人著作权行为，一律取消评奖资格，由申报者承担相应法律责任。
2.创新创造。作品主题鲜明，创意独特，表达形式新颖，构思巧妙，充分发挥想象力。
3.构思设计。作品构思完整，内容主题清晰，有始有终；创意来源于学习与生活，积极健康，反映青少年的年龄心智特点。
4.用户体验。观看或操作流程简易，无复杂、多余步骤；人机交互顺畅，用户体验良好。
5.艺术审美。界面美观、布局合理，给人以审美享受；角色造型生动丰富，动画动效协调自然，音乐音效恰到好处；运用的素材有实际意义，充分表现主题。
6.程序技术。合理正确地使用编程技术，程序运行稳定、流畅、高效，无明显错误；程序结构划分合理，代码编写规范，清晰易读；通过多元、合理的算法解决复杂的计算问题，实现程序的丰富效果。
7.参赛作品的著作权归作者所有，使用权由作者与主办单位共享，主办单位有权出版、展示、宣传参赛作品。
五、申报文件
1.请使用图形化编程软件离线完成创作作品后，在作品申报截止日期前登陆大赛页面提交作品。作品若不兼容.sb3格式的，请说明文档中注明该软件名称。
2.编写作品说明文档，包括：
（1）明确的主题。作品的设计目标包括：功能需求、探究目的或待解决的问题，作品本身要体现目标，展现主题内涵，实现功能需求，总结探究结论或解决问题。如作品目标描述不清晰或未完成目标任务，则扣除相应分数。
（2）编程思维与技巧。选手需为角色、场景等主要应用元素进行描述，如使用特殊的编程技巧或计算方法需附详细说明。
（3）素材原创与引用要求。如选手使用非原创图形、图片、音频素材，需明确标注引用来源或创作者，否则属于不合格作品。同时鼓励创作使用原创素材，并给予原创素材适当加分。
（4）拍摄作品阐述视频。内容包括创作思路、过程等，拍摄时长在90秒以内，格式为MP4，视频文件标题格式为“2022年新疆大赛+姓名+作品名”。具体上传操作步骤见大赛技术群。
3.原创声明。写明“作品为本人原创，同意竞赛组委会对参赛作品进行公开展示。声明人：xxx市xxx学校  姓名:xxx”，纸质版手写签名后拍照，与作品和视频压缩为zip文件上传提交。
六、申报步骤
1.参赛选手使用“QQ浏览器”登录参赛网址，点击右上角“报名参赛”，注册参赛账号。
2.注册成功后，请妥善保管账号及密码，账号密码丢失将无法参加比赛。
3.按照大赛报名流程，点击报名，按要求填写参赛选手相关信息。务必填写真实姓名、手机号，学校要写全称，如：“乌鲁木齐市第三中学”，切记不要简写为“三中”等模糊字样。
[bookmark: _GoBack]4.作品上传。在填报信息后，选择对应项目后上传zip文件。
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