
第二十一届四川省青少年机器人竞赛

亲子创意搭建比赛规则

一、关于亲子创意搭建比赛

亲子创意搭建比赛，是基于本次比赛创意搭建主题及规则，组

织学龄前及学龄低段机器人爱好者，以家庭为单位参赛的一项赛

事。参赛队伍利用积木零件及各类环保材料，发挥空间想象力，把

生活中或者想象中的角色形象、场景设施用积木搭建的形式在比赛

现场展现出来，塑造一个多彩的、有创意、有内涵的模型世界。

亲子创意搭建比赛有益于儿童学习掌握科学基础知识、了解工

程技术、激发创新思维潜能，有助于提高其综合设计和制作的能

力。通过这样的亲子趣味比赛，还可以增进亲子之间的感情，锻炼

和培养孩子的各方面综合能力。

二、主题——古蜀之光

1.主题简介：

习近平总书记指出：“以坚定的文化自觉和高度的文化自信，溯源历

史、寻脉中华，为建设中华民族现代文明指引前进方向。”一个世纪

以来， 三星堆遗址、金沙遗址、竹瓦街窖藏等重大考古发现以及

都江堰水利工程、望丛祠等勾勒出古蜀文化较为清晰的发展脉络；

我们希望通过此项活动，结合中小学语文、科学、物理、历史、地



理、美术等学科内容，有效弥补学校传统文化教育中的短板，让中

华传统文化在学生心中生根、发芽，让学生了解千百年来，古蜀儿

女在美丽富饶的中国西部土地上创造的古蜀文明，并尝试亲手使用

现代科技展现出来，从而进一步培养学生们的家国情怀。

2.讲解分析

“古蜀之光”的选题可以来源我们身边的古蜀遗址或古代科

学工程，也可以是博物馆里展示的古蜀文化和古代科技，或是考古

过程中使用的科技创意新妙招。“古蜀之光”的作品设计，可以搭

建出项目发生的场景、物件等，也可以是用现代科技展现古代科技

的方案。“古蜀之光”的作品展示，可以利用搭建的情景、物件、

工具及绘制的海报等向大家展现，也可以用演讲、话剧、舞蹈等多

种形式配合展示“古蜀文明”。

三、比赛要求

1.分组

比赛分为学龄前及学龄低段两个组别。学龄前组参赛选手定义

为当年尚未进入小学的儿童。学龄低段组参赛选手定义为当年已进

入小学学习的 1—3 年级的学生。

2.队伍组成

每支队伍以家庭为单位，由 1名儿童和 1-2 名成人（须为儿童

的直系亲属，以下简称为“成人”）组成。

3.作品要求



参赛队须在赛前完成参赛作品的设计，届时携带完成作品所需

的材料散件和工具，在比赛现场进行现场制作搭建。参加比赛的作

品，原则上不限定器材，但不得选用污染环境，有害于健康的材

料。鼓励参赛选手使用环保可再生的材料、或平时常使用的积木套

材进行设计和搭建。

4.作品要素

（1）作品创意的出发点，应是通过选手和家人共同讨论的结

果。

（2）作品应符合本次亲子创意搭建比赛的主题。

（3）作品材料不限，但应遵循环保无害的原则。

（4）作品应体现其各个组成部分的完整性和可视性。

（5）作品的一个或多个设施可以实现动态展示，可体现对于

空间的利用。

（6）作品应包含模型主题和作品简介。

（7）作品尺寸限制为 1M*1M 的空间内，高度不限。

（8）作品可包含地方特色的表达。

（9）作品可平稳地固定在展台上。

四、注意事项

1.比赛过程

本次亲子创意搭建比赛的参赛队伍由参赛选手和 1-2 名成人组

成，比赛过程中，制作阶段须体现出参赛选手的主体性。关于参赛

选手参与制作的程度，在稍后的评审当中评委将根据选手的描述进

行提问确认细节。



2.比赛时间

本次亲子创意搭建比赛制作时间总共为 60分钟。

3.比赛场地

各参赛队会得到一个不超过 2平方米的展台用于制作，该区域

也是随后评审的区域，参赛队伍可以制作各种宣传资料作为整个作

品的介绍。参赛队伍自带材料和制作工具，但须注意用电及工具使

用的安全性。

五、评审

1.评委组成

亲子创意搭建比赛的评审小组由组委会聘请省内机器人、科技

学术界的资深从业专家及资深机器人裁判长组成。

2.评审内容

评审包括选手作品展示和评委提问交流两个部分。评审过程中

由参赛选手独立完成作品展示，评委提问交流则有可能涉及参赛选

手和成人。

3.展示形式

参赛选手作品展示的形式可多样化，除现场讲解外，可适当配

以图片，视频，海报等。

4.评审时间

评审将在所有队伍作品制作结束后进行，每队的评审过程将持

续 5-10 分钟，所有参赛选手应在本队展台区域待命，不得缺席。

5.评审要素

选手在准备展示内容时应至少涵盖以下要点：创意来源、创意

要点、结构特点、制作过程、演示效果。

6.评审结果



评审结束后，评审小组将依据评分标准集体评议，计算结果，

经组委会检查同意后发布评审结果。

六、作品评分细则

七、

项 目 细 则 权 重

作

品

评

分

标

准

目 标

创 意

1.目标明确，契合主题，选题有新颖性。 10%

2.作品具有特色，有一个或多个创新点。 10%

作 品

制 作

1.作品在规定时间内完成，且未超出规定尺寸

且制作过程体现选手主体性。
10%

2.作品结构合理巧妙，制作精良，作品色彩多

样且搭配合理。
10%

现 场

展 示

1.选手可独立完成作品展示且流畅、详尽，展

示形式多样化（可设计演讲、话剧、舞蹈等表

演）。

10%

2.问答交流阶段能够合理准确的进行交流，答

辩中要能清晰的展示应用的科学原理。
10%

3.创意过程性资料展示（原始设计图，应包含

应用的科学原理、海报等）。
10%

4.亲子合作效果好。 5%

作 品

特 点

展 现

1.作品一个或多个设施可以以动态形式呈现，

动态形式定义是需符合科学原理（如杠杆、滑

轮等）。

5%

2.作品体现出场景所在地的地方特色。 10%



3.作品中有利用环保可再生的材料或旧物再利

用特点，参赛者需明确告知裁判环保材料或旧

物再利用。

5%

4.作品中有的装置、结构具有独有性。 5%

七、奖励

按照学龄前、学龄低段两个组别分别评出以下奖项：

一二三等奖，最佳创意奖、最佳结构奖、最佳思考奖等

八、赛事说明

1.参赛者应尊重评审委员的决定，评分过程中若有异议，可立

即向赛事仲裁委员会提交申请仲裁，组委会不受理竞赛后的争议。

2.评审期间，所有队伍禁止以任何形式影响其他队伍评分，若

经检举查证属实，将取消该队参赛资格。

3.未在竞赛时间内参加比赛视为弃权。

4.同一单位多支队伍参赛，作品不可雷同。

5.本规则是实施裁判工作的依据，凡是规则中没有说明的事项

由裁判组决定。在竞赛过程中裁判有最终裁定权。


